
3DS MAX Generalist
REBUS beschäftigt sich mit der Produktion hochwertiger und vollständig 3D animierter Produkt-
�lme. Ein weiteres Feld ist die Umsetzung technischer und wissenschaftlicher Themen in der 3D 
Computeranimation. Arbeitsbeispiele �nden sich unter www.rebusmedia.net

Du bist ein Allrounder (m/w) mit exzellenten Skills in 3D Studio Max und Vray oder MR mit mehrjäh-
riger Berufserfahrung. Die Nachbearbeitung Deiner Szenen mit After E�ects oder einer vergleich-
baren Software sind für Dich selbstverständlich. 

Es fällt Dir leicht, Dich mit technischen Inhalten verschiedener Projekte schnell vertraut zu machen 
und diese im Anschluss umzusetzen. Dabei verlässt Dich nie Dein ausgeprägtes Gespür für gutes 
Design. Du lässt in Deiner Arbeit stets einen künstlerischen Ansatz mit hohem Qualitätsanspruch erken-
nen.

Um Dich in unserem Team wohl zu fühlen, solltest Du kommunikativ, �exibel, engagiert und zielori-
entiert sein, sowie über gute Englischkenntnisse verfügen. 

Deine Aufgabe ist es, anhand eines Brie�ngs Ideen zu entwickeln und diese im Anschluss gra�sch 
ansprechend als eine 3D Computeranimation umzusetzen. Dein Film bringt das Produkt zum 
Leuchten. Aufgrund Deiner strukturierten und planvollen Vorgehensweise gelingt Dir stets eine 
termintreue Lieferung der Ergebnisse. 

Beginn: ab sofort
Arbeitsverhältnis: Festanstellung
Vergütung: nach Vereinbarung 

Wenn es das ist, wonach Du suchst, dann freuen wir uns auf Deine Bewerbung inklusive Arbeitspro-
ben, sowie einer Angabe Deiner Gehaltsvorstellung und dem nächstmöglichen Eintrittstermin.

REBUS
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Email: info@rebusmedia.net


